1.1.4 Ciselna osa

Predpoklady:010102

Prirozenacisla mizeme stadit podle velikostil; 2;3;....

V matematice (i v Ziv@) si casto pomahame obrazky. K zobrazetiigzenychcisel
pouzivameiselnou osu:
* Narysujeme fimku.
» Zvolime na ni bod, ktery povaZzujeme za obraisla 0. Tomuto bodiikame
pocatek.
» Zvolime si velikost, kterou bude oddadku vzdalen obraz bodu 1, vzdalenost na
piimku od bodu 0 naneseme a ziskany bod @eme 1.
* Stejnym zisobem naneseme stejnou vzdalenost od bodu 1 aresk# obraz
bodu 2.
* Opakovanim postupu ziskdme obrazy dalStalopenychcisel.

Pedagogicka poznamkaKresleni osy netla Zzakim nejmensi problémy. Jediné, coijela
zkontrolovat, zda vSichni kresli osu i s nulou w&agtku.

Prai na zg&atek osy kreslime obraisla 0, které nenitpozené?

Na ose seasto hledaji vzdalenosti jednotlivyéfsel, pak je daleko Siko¥si osa s patkem
v ¢isle 0, protoze vzdalenost kazdétigla na ose od gétku se rovna tomutgislu €islo 1 je
od paatku vzdaleno 1).

| kdyZ budemeasto mluvit aislech naiselné ose, budeme sifipd uwdomovat, Ze na
¢iselnou osu nekresliméimo cisla ale jejich obrazy.

Vzdalenost dvou sousednichirpzenychéisel (vzdalenost obrézisel 0 a 1) se nazyva
jednotkova vzdalenostiselné osy

Pedagogicka pozndmkas kreslenim nuly se na Zaky nesméitlaiilis, nektefi ji pak kresli
I na osu, ktera zénacislem 112.

Pr. 1: Narysuj¢iselnou osu a znazorni na i mejmensich firozenychéisel. Jako
jednotkovou vzdalenost pouzij 2 cm.
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Pfi hodinach matematiky budeme rozliSovat dvasgby kresleni obrazk

* Narysované obrazkyrysujeme pomoci pravitka, kruzitka nebo jinychrgetrsickych
pomicek, uvedené velikosti odffujeme gesré méritkem, snazime se, aby obrazek co
nejpresrEji odpovidal zadani.

* Nadrtnuté (nakreslené) obrazky, kreslime od ruky (bez pravitka a dalSich goek),
velikosti odhadujeme, snazime se, aby jejich vzajeponer odpovidal zadani,
snazime se zachytit p@mvelikosti fiznych Gtvait nebo zvyraznit vzajemné
proporce.



Pedagogickd poznamkaSnazim se, aby Zaci rysovani &neavani odliSovali. U vSech
dalSich nartavanych piklada je treba hlidat, aby vzdalenosgtsel na osach byly
priblizn¢ stejné.

Pr. 2: Nacrtni ¢iselnou osu, na které jsou zobrazena vSeckirapnécisla od 112 do 123.
Kolik ¢isel budes zobrazovat?

- Zobrazovat budeme XZsel (112 - 121, 122, 123), me4sly bude 11 dil (123-112= 1)
L=
112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123
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Pr. 3: Narysuj do seSitu vodorovnaiselnou osu. Na ose zobraz vSechhipené&tisla
vétSi nez 52 a mensi nez 59. Délku jednoho dilkuycbecentimetrech zvol tak,
‘ abys co nejvice vyuZil celourku stranky.

- Sitka strankyA4 ... 21 cm
- Zobrazovandisla 53, 54, ..., 58 ... &sel = 5 dilki.
- Velikost jednoho dilkw21:5= 4 zbytek 1.
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Pedagogicka poznamka#fxiklad neni pro zakydbec jednoduchy. &ktefi vyuZziji jenom
polovinu stranky (protoZe pouzivaji stale jednotkowvzdalenost 2 cm). Kron
téch, kt&i si potebnou jednotkovou vzdalenost gfiaji, se objevi i takovi, kiesi
ji prost odzkousi. JejicheSeni nepovaZuji za Spatné, ale snazim skefgdolcit,
Ze jejich postup by nebyl vhodny v situaciéSim pd@temcisel a delSi
vzdalenosti nebo v situaci, kde rogimvani neni tak rychlé jako v seSitu
(napiklad @i vymerovani v terénu).

Pedagogicka poznamkaNa gedchozim gikladu nacwiujeme zapis poznamek.

| Pt. 4: Jak dlouhd by bylaiselna osa s jednotkovou délkou 5 cm, kdyby zobraiagisla
‘ od 47 do 73? Kolikisel na ni bude napsano?

73— 47= 2€ = naciselné ose bude 26 dillbo 5 cm= bude dlouh&6[5=130cn a
- zobrazeno na ni bude 2i&el (zobrazovanyctisel je o jedno vic neZ je dilk

Pr. 5. Stranka A4 niii na vySku 29,7 cm. Vy@ti v cm optimalni celdiselnou
jednotkovou délkuéiselné osy, ktera zobrazi vSechiimgzenacisla od 78 do 91.

- Cisla od 78 do 91> 91~ 78= 1Z dilka.
1 29:13= 2,... = nejvyhodrijsi jednotkovou délkou jsou 2 cm.

H Pr. 6: Pomoci nértku ¢iselné osy najdi vSechnéinpzenadisla, jejichz obrazy jsou od
‘ obrazwisla 6 vzdaleny o mémez 4.

' Nakreslime si prazdnou osu, ¢ialo 6. Na osu zakreslujeme postémirozenégisla a
. sledujeme, zda jejich vzdalenost je mensi nez 4.
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Hledan&isla jsou popsangervert a jde cisla 3, 4, 5, 6, 7, 8 a 9.

Pedagogicka poznamkaCast Zak postupuije tak, Ze nakresli veckifila v okoli Sestky a
spravna zakrouzkuji nebo Spatna vyskrtaji.

Pedagogicka poznamkal nasledujicichifikladi je dobré sledovat, zda Zaci #&gi na
osach zbytén¢ mnoho bod. Je teba je vést k tomu, Ze zbyte prace jim ubira
drahocennyas a ndli by se snazit ji vyhnout.

H Pr. 7: Vyzn& naciselné oseisla 12 a 18. Od kterélidsla jsou stejgrdaleko? Jaka je tato
‘ vzdalenost?
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Cisla 12 a 18 jsou stejvzdalena odisla 15, jejich vzdalenost je rovna 3.

Pr. 8: Pomoci nértku ¢iselné osy najdi vSechnéinpzenacisla mensi nez 10, ktera jsou od
Cisla 6 vzdalena vice nez o 2.
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Jde osislal, 2,3a0.

H PF. 9:  Pomoci nértku ¢iselné osy najdi vSechnéinpzenééisla wtSi nez 10 a menSi nez
20, ktera jsou odisla 16 vzdalena o 4 a vice.

- Na osu nakreslime jafisla 11 aZ 19.
11 12 13 14 15 16 17 18 19

' Jde atisla 11 a 12.

Pr. 10: Arnold si vyrakgl polici na ndadi z laminovych desekifgvotiska s vijSi Upravou).
Bohuzel si pedem nerozmyslel, jakipi¢lavat police a tak mu vSechny police
nevysly steji vysoké (viz obrazek). Vypdtej, v jakych vzdalenostech od kraje
bodi vysokych 92 cm ma vyvrtat diryfgs které fipevni jednotlivé police, jestlize
laminové desky jsou tlusté 2 cm a Arnold ma k disgiadva boky a Sest polic, ze
kterych chce vyrobit polici na obrazku (&igpolicemi na odkladani a s hornim
okrajem).

- Nejdiive si ugime vySku police: 92 cm musime re@iitina 6 polic po 2 cm a 5 stejnych

' mezer= misto na mezeryd2- 6[2= 80cn.

Na jednu mezerud0:5= 16crm.

- Mezifady dér nad sebou musi byt vzdalehg+ 2= 18cr (jednu mezeru a jednu desku).



- Rozpaitavame jednotlive diry:
n prvnitada: 1cm od kraje (uprdetd spodni desky),
o druharada:1+18=19cn,
« tretitada:19+18= 37cn,
e Stvrtdfada:37+18= 55cn,
e patarada:55+18= 73cn,
~+ 3est&ada: 73+18= 91cn (coz je spravé protoze je to 1 cm od horniho okraje a tedy
. uprosted horni desky).

Shrnuti:



